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Chapter 1

Magellan
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Entfernte Fehler und sonstige Notizen

1.2 Installation

Opus Magellan Installation

Die Installation der neuen Magellanversion lauft sehr gradlinig ab.
Wenn Sie bereits Opus 5.5 bei sich installiert haben, so benutzen Sie
bitte das Skript "Update_Magellan", um die neuen Systembestandteile zu
installieren. Wenn Sie bisher kein Opus oder eine Version vor 5.5
installiert hatten, so benutzen Sie bitte "Install Magellan".

Starten Sie in jedem Fall nach der Installation Thren Rechner neu,
bevor Sie versuchen, Opus zum ersten Mal zu starten.

Da alle wichtigen Programmkomponenten dieser neuen Version auf den
neuesten Stand gebracht worden sind, miissen Sie beim ersten Start die
Registrierdaten erneut eingeben. Sollte dies Ihre erste Installation
von Opus sein, so gilt dies ebenso.

Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.3 Einleitung

Willkommen zu Directory Opus 5 Magellan!

Seit der ersten Verdffentlichung Anfang des Jahres 1995 haben die Benutzer
des Amiga die Moglichkeiten gesehen, die Thnen Opus 5 mit seinem
einzigartigen Konzept des Workbenchersatzes, des Dateimanagements und
seiner benutzerdefinierbaren Funktionen bietet. Diese Konzepte wurden in
der Opus-Version von Mai 1996 noch weiter ausgearbeitet. Wahrend dieser
Zeit der groben UngewiBheit fiir die Amiga-Plattform als solche, erhielten
wir neuen Auftrieb durch die Unterstiitzung der Opus-Benutzer, die uns
stdndig ermunterten und uns auch wertvolle Informationen und Anregungen fir
die zukilinftige Entwicklung von Opus 5 zukommen liessen.

Durch Thre Unterstiitzung hat sich Opus 5 als das fiilhrende Programm fiir den
Workbenchersatz und das Dateimanagement fiir den Amiga fest etablieren kdnnen.

Wir méchen Ihnen dafiir danken!

Mit dieser neuen Version unternehmen wir den Versuch Ihnen etwas von dieser
Loyalitdt durch die laufende Unterstiitzung der Amiga-Plattform und eine
Fortfilhrung unserer Entwicklungspldne fir Opus 5 zurilickzugeben. Wir haben
auch versucht soviel wie mdglich von den Vorschldgen unserer Benutzer zu
integrieren, sofern diese mit dem Konzept von Opus vereinbar waren.
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Wir hoffen, daB Thnen die erweiterten Fdhigkeiten in dieser neuen Version
gefallen werden, die wir Directory Opus 5 Magellan nennen.

Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.4 Zusammenfassung der Verbesserungen

Zusammenfassung der Verbesserungen:

Die Magellan-Version ist nicht nur ein simples Upgrade, sondern das Produkt
von 12 Monaten intensiver Entwicklung zahlreicher Komponenten des Opus 5
Systems und der enthusiastischen Tests unserer Betatester. Diese Version
bietet Ihnen viele neue MOglichkeiten mit idberlegener Nutzbarkeit speziell
im Einsatz als Workbenchersatz, mit grdBerer Kontrolle {liber Piktogramme,
Aktionen an und mit Piktogrammen und viele neue Fahigkeiten wie
Start-Menilis, zusdtzliche Kontextmeniis und verbesserte Nutzung der
Hintergriinde, um nur einige zu nennen.

Nach intensiven Testl&ufen haben wir auch die Kompatibilitdt mit der
Workbench und anderen Programmen weiter erhdhen konnen. Opus 5 bietet nun
eine intgrierte Unterstiitzung flir das NewIcons-System, bessere
Cybergraphics-Unterstiitzung, ein schnelleres Layout, Verschieben und
Anzeigen der Piktogramme usw. Ein v8llig neu geschriebenes OpusFTP-Modul
erganzt diese Verdnderungen und bietet Thnen nicht nur bis zu finffach
schnelleren Zugriff auf das Internet, sondern auch eine vollstdndige
grafische Benutzeroberfldche fiir das Adressbuch und die zu nutzenden
Parameter.

Die neuen M&glichkeiten werden im Detail spdter noch besprochen. Hier
zuerst eine kleine Zusammenfassung:

Verbesserte Funktionalitdt der Dateilister einschlieRlich:-—
Befehlsfunktionen k&nnen auch auf Dateilister im Piktogrammodus
ausgefihrt werden.

Neue Popup—-Menis.

Optionale Fiillstandsanzeige filir den freien Speicherplatz auf
dem entsprechenden Laufwerk

Direktes Bearbeiten der Daten in Dateilistern im Textmodus

Neu integriertes System von Start-Menilis.

Neuer Mechanismus fiir den Desktop-Ordner:- Verschieben Sie Piktogramme
einfach auf die Oberfldche mit Unterstiitzung optionaler Popup-Meniis.

Neues Positionierungssystem flir Piktogramme:- Definieren Sie
Bereiche, in denen Piktogramme erscheinen diirfen mit der

Prioritdt des Erscheinens.

Globale Kontroller iiber Rahmen und Beschriftungen von Piktogrammen.
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Direkte Byte—-flir-Byte—-Kopien von Piktogrammen.

Teilung der Piktogrammbeschriftung fiir lange Namen.

Neue Piktogramm-Befehlsfunktion filir spezielle "Befehlsdateien".
Neues Piktogramminformationsfenster mit erweiterten Popup-Menis.
Schnellere Routinen filir das Verschieben von Piktogrammen.

Benutzen Sie die originalen Workbenchpiktogrammpositionen oder das
Positionierungssystem von Opus.

Neue Popup-Meniis mit Schattenoptik.

Neue Benutzeroberfliche fiir grdbere Kontrolle {iber die
@Umgebungseinstellungen von Opus.

Verbessertes OpusFTp-Moduleinschlieflich:-
Neues Adressbuch mit grafischer Benutzeroberflédche
Neue Benutzeroberfldche fiir das Konfigurationssystem
Bis zu finffach schnellerer Zugriff bei gleichzeitig weniger
Speicherbedarf
Individueller Verzeichnispuffer fiir jeden FTP-Lister
Optionaler Timer fiir Phasen der Untatigkeit
Automatischer Download der Indexdateien fiir das Aminet

Cybergraphicsunterstiitzung fir die Piktogrammverschiebung und
Anzeigegeschwindigkeit mit 24Bit Hintergriinden.

Integrierte Unterstiitzung von NewlIcons, nicht nur fiir Piktogramme,
sondern fiir alle Systemgrafiken einschlieRlich grafischer Knopfbéanke.

Verbesserte Kompatibilitdt mit MUI, DataTypes, MCP und einer Anzahl
anderer Programme.

Neue Umgebungsvariablen, die Thnen die weiterreichende Einstellung
auf Thre persdnlichen Bedlirfnisse erlauben.

Neu geschriebener Textanzeiger filir schnelleren Zugriff und besseres
Scrolling speziell auf Cybergraphics-Bildschirmen.

Neue Dateitypen, einschlieBlich der M&glichkeit auch Datentrdger als
eigenen Dateityp zu handhaben.

Neues Skriptsystem, das auf neu eingelegte Disks oder neu
eingebundene Dateisysteme besser reagieren kann.

Neue Befehlsfunktionen und verbesserte Argumentvariablen.
Kndpfe/Bilder: Vollstdndige Unterstiitzung von NewIcon-Bildern und
erweiterte Unterstiitzung fiir Bilder und Animationsformate

einschlieBlich AnimBrushes von DPaintV/PPaint.

Programmgruppen: Koénnen nun auch piktogrammlose Objekte enthalten und
Sie konnen ausgelagerte Befehle auch zu Gruppen hinzufiigen.
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Neue ARexx—Befehle.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.5 Generelle Anderungen

Generelle Anderungen
Unterstiitzung von Cybergraphics und Grafikkarten

Die Unterstiitzung von Cybergraphics-Systemen, auf denen planare Grafik nicht
standardmd@big veriligbar ist, wurde verbessert. Dies sorgt flir eine hohere
Anzeigegeschwindigkeit auf Cybergraphics- und anderen Chunky-Bildschirmen.

Auf Cybergraphics-Bildschirmen mit einer Farbtiefe von 16Bit oder mehr sind
jetzt auch die Sortierknopfe sichtbar, wenn sie verschoben werden.

Opus alloziert nun die Bitmaps flir Hintergrundbilder als "friend bitmaps"
des Bildschirms. Auf Maschinen mit Grafikkarten sorgt dies fiir einen
schnelleren Refresh des Bildschirms und die Nutzung von Fast-Memory anstatt
Chip-Memory. Beachten Sie bitte, daB dies sowohl mit dem V43 24Bit-Datatype
als auch mit dem alten picture.datatype zusammenarbeitet. Unter Nutzung des
V43 datatypes kdnnen Sie nun auch echte 24Bit-Bilder als Hintergrund
anstelle von umgerechneten 256-Farben-Bildern darstellen.

Die neuen Routinen fir die Piktogrammverschiebung auf Cybergraphics-
Bildschirmen sorgen filir eine wesentliche Beschleunigung dieses Vorgangs.
Obwohl diese Routinen sehr gut mit der Cybergraphics-Software
zusammenarbeiten, erhielten wir einige Berichte {iber Probleme mit &lteren
Versionen der Picasso-Software. Sobald also kein Cybergraphics—-Bildschirm
genutzt wird, werden diese neuen Routinen automatisch deaktiviert. Sollte
es notwendig sein, so konnen sie auch manuell deaktiviert werden durch
Setzen der Umgebungsvariable NoCustomDrag auf 1.

Bildschirm nach vorne

Sie konnen nun auch den Parameter NOSCREENTOFRONT in der

Befehlszeile oder den Tooltypes zum Start von Opus angeben. Dies teilt Opus
mit, daB sein Bildschirm nicht in den Vordergrund gebracht werden soll,
wenn es sich initialisiert.

Fixes fiir 0S2.0-Systeme

Unter 0S37 hatte Opus 5.5 Probleme mit Hintergrundbildern, die bis zu einem
Absturz filhren konnten. Dieser Fehler ist nun bereinigt.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs
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1.6 Dateilister

Dateilister
Neue Popup-Meniis

Popup-Menilis prdsentieren sich Thnen nun in einem neuen Schattenlook. Die
grundlegende Funktionalit&t wurde durch neue Menilipunkte erweitert. Die
Erweiterungen zu den dateitypspezifischen Popup-Menilis, die durch die rechte
Maustaste aufgerufen werden, schlieRen ein:

Grafik anzeigen
Abb.: Die erweiterten Popup-Meniis

Grafik anzeigen
Abb.: Die erweiterten Popup-Meniis

Kopieren auf Oberfldche in allen Modi (siehe Grafik oben).

Offnen in neuem Lister im Textmodus fiir Verzeichnisse. Hiermit
wird ein neuer Lister fir das gewdhlte Verzeichnis gedffnet.

Aufrdumen flir Lister im Piktogrammodus.

Projektdateien besitzen nun ein Offnen mit... im Popup-Menii,

womit Sie ein Programm wahlen kodnnen, mit dem diese Datei gedffnet
werden soll. Opus erinnert sich automatisch an die letzten 10 Programme,
die Sie hier gewdhlt haben und zeigt sie fir Sie im Menl an, so daB die
Auswahl hierdurch beschleunigt wird.

Eine Option fiir eine Fiillstandsanzeige wurde zum Statusmeni des
Dateilisters hinzugefiligt. Damit konnen Sie die Fillstandsanzeige fiir
jeden Dateilister individuell an- und ausschalten. Eine globale
Einstellmdglichkeit ist verfligbar iber

Umgebung/Listeranzeige

Grafik anzeigen
Abb.: Aktivierung der Fillstandsanzeige

Verzdgerungstimer flir Popup-Menlis: Sie haben nun auch eine

M&6glichkeit zu kontrollieren, wie schnell Untermeniis der Popup-Meniis
gedbffnet werden sollen. Dies geschieht durch Setzen der Umgebungsvariablen
PopUpDelay auf einen Wert, der die Verzdgerung in 50stel

Sekunden angibt. Standardwert ist 10, was einer Verzdgerung von einer
Finftel-Sekunde entspricht.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs




Magellan

8/39

1.7 Lister in den Piktogrammodi

Dateilister im Piktogramm- und Piktogramm-Plus—-Modus

In Opus 5.5 wurde das Flag zum Filtern von Piktogrammen auch
berilicksichtigt, wenn Sie in einen der Piktogrammodi schalteten. Das
ungliickliche Ergebnis war, dal Sie keinerlei Piktogramme sehen konnten.
Dieses Flag wird nun in den Piktogrammodi ignoriert, so daB alle
Piktogramme angezeigt werden.

Das Nehmen & Ablegen in Piktogrammodi ignoriert nun die Einstellungen
fiir den Jjeweiligen Dateityp und kopiert (oder verschiebt) die bewegten
Objekte stattdessen.

Die Routinen filir das Piktogrammlayout wurden auch verbessert. Neu
hinzugekommen ist zum Beispiel das
Teilen langer Dateinamen

Dateilister passen sich nun automatisch in der GroBe an, wenn Sie zwischen
dem Piktogramm- und dem Piktogramm-Plus-Modus umschalten.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.8 Lister im Textmodus

Dateilister im Textmodus

Ein Doppelklick auf ein Programm im Textmodus fiihrt nun dazu, dab dieses
Programm als AmigaDOS-Programm (mit Argumenten) ausgefiihrt wird, auch wenn
ein Piktogramm vorhanden ist. In Opus 5.5 wurde das Programm automatisch
als Workbenchprozess gestartet, wenn ein Piktogramm vorhanden war.

Nichtsdestotrotz kdnnen Sie ein Programm immer noch aus dem Textmodus
heraus als Workbenchprozess starten, wenn ein Piktogramm vorhanden ist. Sie
miissen dazu lediglich beim Doppelklick auf das Programm die Shift-Taste
gedrickt halten.

Sie kdnnen nun auch ".info"-Dateien aus einem Lister im Textmodus auf einem
Piktogramm-Informations-Fenster
ablegen, um das origale Pikgtogrammbild

dadurch zu ersetzen.

Durch die Eingabe von FTP://<Argumente> in das Feld fir den
Listerpfad starten Sie FTP.Lister im aktuellen Dateilister.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
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Inhalt des Handbuchs

1.9 Newlcons

NewIcons

NewIcons ist ein System, das der normalen Benutzeroberfldche zusadtzliche
Funktionen hinzufigt, wie z.B. ein palettenunabhdngiges Piktogrammsystem.
StandardmédBig werden dadurch alle Piktogramme auf jedem System in den
korrekten Farben dargestellt. Sie finden NewIcons z.B. im Aminet und auf
verschiedenen Internet Sites oder kontaktieren Sie Eric Sauvageau iber
http://www.thule.no/~merlin.

Opus Magellan unterstiitzt nun auch NewIcons und wurde ausgiebig mit
NewIcons 3.1 und hdher getestet. Opus benutzt die newicons.library,
wenn diese im System vorhanden ist, um die Piktogramme automatisch zu
remappen. NewIcon-Bilder filir alle internen Piktogramme und Bilder
einschlieRlich AppIcons werden auch unterstiitzt.

Wenn Sie die Option Piktogrammbilder puffern in
Umngebung/Piktogrammeinstellungen aktivieren, tberprift Opus, ob
ein Piktogramm vom Typ NewIcon ist und puffert es dann automatisch nicht.

Aufgrund der internen Unterstiitzung von NewIcons haben Bilder und
Piktogramme in diesem Format jetzt immer die richtigen Farben, egal ob Opus
auf seinem eigenen Bildschirm lduft oder als Workbenchersatz.

Das IconInfo-Modul wurde dahingehend erweitert, dal die NewIcon-
Informationen aus einem Piktogramm entfernt werden kdnnen. Sie greifen auf
diese Funktion iber das mit der rechten Maustaste erreichbare
Popup-Meni im
Piktogramm-Informations—-Fenster
zu.

Ungliiclicherweise existiert kein Mechanismus um das Hinzufiigen von AppIcons
mit NewIcon-Bildern abzufangen. Opus sorgt bei seinen eigenen Piktogrammen
automatisch daflir, daR diese farblich korrekt dargestellt werden, wenn aber
andere Programme ApplIcons mit NewIcon-Bildern nutzen, so kann Opus dies
nicht bemerken. Sie miissen daher sicherstellen, daB das NewIcons
Patchprogramm (c:NewIcons) gestartet wird, damit diese Bilder korrekt
dargestellt werden. Opus bendtigt dieses Patchprogramm nur fiir diesen einen
Zweck; alle anderen Prozesse NewlIcons betreffend werden idber Opus-eigene
interne Funktionen gesteuert.

DeflIcons

Das NewIcons-System wird mit einer Reihe von Standardpiktogrammen und einem
daflir nutzbaren einfachen Dateitypenprogramm namens DeflIcon ausgeliefert.
Dieses System ist nur fiir den Betrieb mit der Workbench ausgelegt und kann
daher nicht direkt mit Opus genutzt werden. Dennoch kdnnen Sie die sehr
ansehnlichen DefIcon-Bilder mit den den Opus-Dateitypen zusammen nutzen.
Ziehen Sie einfach die Bilder auf das Feld filir das Standardpiktogramm
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im Dateitypeneditor.

Die Piktogramme, die bei DeflIcons enthalten sind, sind generell
Projektpiktogramme mit einem Verweis auf ein dazugehdriges Tool. Im
Gegensatz zu normalen Piktogrammen, die eine solche Applikation als
Workbenchprozess starten, wurde das DeflIcon-System so entworfen, dal es
das dazugehdrige Tool als AmigaDOS-Prozess startet. Dies kann zu einem
Absturz filthren, wenn Sie ein originales DeflIcon als reales Piktogramm mit
der Workbench oder mit Opus benutzen. Opus versucht, diese Situationen
abzufangen, aber dies gelingt nicht immer zuverldssig. Bitte prifen Sie
das in jedem DeflIcon angegebene Tool, ob es als Workbenchprozess gestartet
werden kann. Einige Tools, wie z.B. Multiview, kodnnen wahlweise als
AmigaDOS- oder als Workbenchprozess gestartet werden. Andere, wie z.B.
Execute, Delete und andere Befehle aus dem C:-Verzeichnis, fiihren zu einem
Absturz, wenn sie als Workbenchprozess gestartet werden.

NewIcon Beispielbilder fiir Opus

Auf der Opus Magellan CD haben wir ein Verzeichnis namens NewIcons
hinzugefligt. Hier haben wir eine Reihe von PD-Piktogrammen fiir NewIcons
zusammengetragen. Schauen Sie sich diese an und installieren Sie sie
manuell, wenn sie Ihnen gefallen. Instruktionen zur Installation sind im
Verzeichnis enthalten.

Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.10 Start-Menus

Start—-Meniis

In Opus 5.5 war es moglich einen einzelnen Knopf zu erzeugen, der eine
Anzahl dazugehdriger Popup-Meniis enthielt. Allerdings war dies nicht ganz
einfach und diese Funktion war auch etwas versteckt.

Wir nennen solche Knépfe Start-Meniis. Sie erlauben uns einen

schnellen und praktischen Zugriff auf eine Reihe von benutzerdefinierten
Popup—-Meniis, die bei Bedarf geladen werden kodnnen und die nur einen
minimalen Platz auf dem Bildschirm beanspruchen. Sie kdnnen diesem
Start-Menl fiir die Darstellung auf dem Bildschirm einen Text oder auch ein
Bild zuweisen.

Opus Magellan bietet nun direkten Zugriff auf diese Start-Menilis. Sie k&nnen
nun ein neues Start-Menli erzeugen oder ein bereits existierendes laden,
indem Sie den entsprechenden Menilipunkt aus dem Kndpfe-Meni wdhlen.

Einmal auf dem Bildschirm positioniert und gespeichert, sind diese
Start-Meniis ein reguldrer Teil der Opus-Umgebung und werden automatisch mit
der entsprechenden Umgebung eingeladen.

Grafik anzeigen
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Abb.: Aufruf zur Definition eines Start-Meniis

Das folgende ist Beispiel-Start-Menili, das zur Nutzung der FTP-Mdglichkeiten
von Opus dienen kdnnte.

Grafik anzeigen
Abb.: Beispielhaftes Start-Meni

Start-Meniis sind ein weiteres Beispiel filir einen Opus-Knopf oder ein
Meniiobjekt und werden in dhnlicher Weise wie Benutzer-Menilis erzeugt und
bearbeitet. Wie auch bei anderen Opus-Knépfen/Meniobjekten, kdnnen Sie
Dateien und Verzeichnisse (!) auf einem Start-Menl per Nehmen&Ablegen
plazieren, damit diese Objekte automatisch zum Star-Meni hinzugefiigt
werden. Ein Verzeichnis auf einem Start-Meni abzulegen ist eine schnelle
Methode zur Erzeugung eines Meniisatzes mit den bevorzugten Verzeichnissen.
Versuchen Sie es! Beachten Sie bitte, daB Sie das Start-Meni abspeichern,
damit Thre Anderungen permanent erhalten bleiben.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Editor filir das Start-Meni

Sobald ein Start-Menl einmal gedffnet ist, kdnnen Sie die Menilibefehle {iber
ein spezielles Popup-Menil (das Kontroll-Meni) erreichen, welches

Sie mit der rechten Maustaste iiber der schmalen Verschiebeleiste des
Start-Menilis aktivieren. Standardmdfig ist dies ein kleiner Balken auf der
linken Seite des Start-Menilis. Aus dem Kontroll-Menii heraus kdnnen

Sie auch das Aussehen des Start-Menilis beeinflussen. Sie ko&nnen dort den
Namen, das Bild oder die Orientierung der Verschiebeleiste bestimmen. Zum
Beispiel konnen Sie die Verschiebeleiste auf die rechte Seite des
Start—-Meniis verschieben, wenn Sie dieses Start—-Meni z.B. am rechten
Bildschirmrand ablegen wollen.

Grafik anzeigen
Abb.: Das Popup-Meni des Start-Meniis

Auch eine Option zum Speichern ist im Kontroll-Menii enthalten.

Diese erscheint immer dann, wenn etwas gedndert wurde. Dies ersetzt das bei
anderen Opus—-Objekten ibliche Fixieren/Freigeben. Wenn das Start-Menl neu
plaziert wird, so wird die Speicher-Option im Popup-Menili sichtbar

und 1laBt Sie die neue Position speichern. Dabei geht natiirlich Ihre alte
fixierte Position wverloren.

Start-Melis werden in der Umgebungsdatei gespeichert (wenn die Option Layout
speichern aktiviert ist) und werden automatisch geladen, wenn diese
Umgebung geladen wird.

Abkiirzungen in Start-Meniis

Sie kdnnen die Verschiebeleiste ein— und ausschalten, indem Sie die
Shift-Taste gedriickt halten und gleichzeitig mit der linken

Maustaste auf das Start-Menii klicken. Wenn die Verschiebeleiste nicht
sichtbar ist, k&nnen Sie auf das Kontroll-Menli zugreifen, wenn Sie die
Ctrl-Taste gedrickt halten und mit der rechten Maustaste auf

das Start-Menl klicken.
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Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
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1.11 Der Desktop-Ordner

Der Desktop—-Ordner

Opus Magellan fihrt auf dem Amiga ein neues Konzept ein - das des
Desktop-Ordners. Der Desktop-Ordner bietet eine niitzliche Methode,

um auf tempordre Dateien schnell zuzugreifen und ist zudem ein Platz, an
dem hdufig genutzte Programme ablegen kann.

Der Desktop-Ordner ist ein spezielles Verzeichnis, das idblicherweise als
DOpusb:Desktop definiert ist. Bisher war das Hauptfenster von Opus

(die Oberflédche/Desktop) der Bereich, wo Laufwerkspiktogramme, Gruppen und
ausgelagerte Piktogramme angezeigt werden. Mit dem nun neu hinzugefiligten
Konzept des Desktop-Ordners werden alle Dateien, die im Desktop-Ordner
abgelegt sind, auch auf dem Hauptfenster, der Oberfldche, von Opus
angezeigt.

Piktogramme aus dem Desktop-Ordner unterscheiden sich von den
traditionellen ausgelagerten Piktogrammen des Amiga, weil sie die aktuelle
Datei oder das Verzeichnis selbst sind, anstelle nur eines Verweises
darauf. Deshalb sollten sie auch bedenken, daBl Sie, wenn Sie eine Datei aus
dem Desktop-Ordner 1&schen, Sie die aktuelle Datei selbst 1dschen. Dies
setzt Vorsicht und Bedacht im Umgang mit diesem Ordner voraus.

Es gibt zwei Hauptmethoden um Dateien in den Desktop-Ordner zu kopieren.

Benutzen Sie die Funktion Kopiere in Desktop aus dem Popup-Meni

einer Datei. Driicken Sie dazu die rechte Maustaste {iber der Datei,
bewegen Sie den Mauspfeil auf den Menilipunkt Kopiere. Es

erscheint dann ein Untermenii, in welchem auch der Punkt in Desktop
enthalten ist. Die Anwahl dieses Menlipunktes kopiert die Datei dann in
den Desktop-Ordner. Die neue Datei erscheint dann auch auf dem
Opus-Hauptfenster als Piktogramm.

Nehmen Sie eine Dateil (oder ein Verzeichnis) und legen Sie sie auf dem
Hauptfenster von Opus ab. In der vorherigen Version von Opus sorgte dies
daflir, daR eine tempordre Auslagerung stattfand und dies ist immer noch
die Standardeinstellung von Opus Magellan. Sie ko&nnen dies jedoch in der
Sektion

Umgebung/Oberflédche

dndern, indem

Sie den Punkt Popup aktiv einschalten. Wenn Sie diese Option
einschalten, so erscheint beim Ablegen eines Piktogramms auf der
Oberflédche von Opus ein neues Popup-Menili, das Ihnen die Wahl zwischen
mehreren Moglichkeiten 1aRt. Hier kdnnen Sie nun wdhlen, ob Sie die
Datei auslagern wollen (wie es normal vom Amiga bekannt ist), oder aber
Sie wadhlen, ob Sie die Datei in den Desktop-Ordner kopieren oder
verschieben wollen.

Grafik anzeigen
Abb.: Das Popup-Menli einer Datei im Desktop-Ordner
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Die Sektion
Umgebung/Oberflidche
enthdlt auch ein Feld,
mit dem Sie den Ablageplatz fiir den Desktop-Ordner bestimmen
koénnen. Wir empfehlen Ihnen, diesen Ort nicht zu &dndern, es sei denn Sie
wollen Thren Desktop-Ordner z.B. auf einem anderen Laufwerk mit mehr Platz
ablegen.

Es existiert auch eine Einstellung fiir die Standardaktion. Wenn

der Punkt Popup aktiv eingeschaltet ist, konnen Sie hier wdhlen,

was standardmédBig geschehen soll, wenn Sie eine Dateil per Nehmen&Ablegen
auf der Oberfldche plazieren wollen. Wenn Sie Nichts gewdhlt haben
(Standardeinstellung), so erscheint das oben beschriebene Popup-Menii. Wenn
Sie hier allerdings Auslagerung erzeugen, Kopieren in Desktop-Ordner

oder Verschieben in Desktop-Ordner anwdhlen, so wird die

entsprechende Aktion ausgefiihrt, ohne daB ein Popup-Meni erscheint. Auch
wenn Sie hier die Standardaktion definieren, ist es immer noch mdglich, dab
Sie das Popup-Menii aufrufen, indem Sie beim Ablegen der Datei auf der
Oberflédche die Shift-Taste gedriickt halten.

Bedenken Sie bitte, dal Jjede Datei und jedes Verzeichnis im Desktop-Ordner
auf der Oberfldche von Opus als Piktogramm angezeigt wird. Hinter diesen
Piktogrammen verbergen sich ganz normale Verzeichnisse und Dateien, die
beliebig in andere Ordner kopiert oder verschoben werden k&nnen, ebenso wie
sie per Doppelklick gestartet werden kdnnen. Sie kdnnen auf diesen
Piktogrammen mit der rechten Maustaste auch das Popup-Menli der Datei
aufrufen, wo Sie z.B. die Moglichkeit zum Umbenennen oder L&schen haben.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.12 Generelles zu Piktogrammen

Piktogramme
Genrelles
Es ist nun mdglich alle Piktogrammrédnder mittels

Umgebung/Piktogrammeinstellungen
auszuschalten.
Wenn Sie diese Option aktivieren, dann werden alle Piktogramme
standardmdbig ohne Rahmen dargestellt. Sie kdnnen dies aber auf
individueller Basis immer noch aus dem
Piktogramm-Informations—-Fenster
heraus mittels des dortigen Popup-Menilis verdndern.

Durch Setzen der Umgebungsvariable NoNoLabel, werden Piktogramme
ohne Beschriftung deaktiviert. Einige Benutzer haben uns berichtet, dab
in seltenen Fdllen einige Piktogramme ohne Beschriftung angezeigt
werden. Anscheinend ist das Bit, das Opus zum Speichern dieses Zustandes
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nutzt, versehentlich von einer anderen Software gesetzt worden.

Der Algorhythmus zum Plazieren der Piktogramme wurde v&llig neu
geschrieben und positioniert Piktogramme nun bevorzugt horizontal
anstatt vertikal. Als kleiner Bonus ist die neue Routine nun deutlich
schneller und kleiner geworden.

Einige Benutzer waren unzufrieden damit, dal beim Doppelklicken ein
Piktogramm auch aus Versehen verschoben werden konnte. Dieses Verhalten
resultiert aus kleinen Mausbewegungen zwischen den Doppelklicks. Wir
haben dafiir nun eine L&sung gefunden. Opus geht nun &dhnlich damit um wie
die Workbench.

Opus 5.5 kopierte Piktogramme unter Benutzung von GetDiskObject () und
PutDiskObject (), um mit einigen PD-Programmen kompatibel zu bleiben.
Dummerweise verursacht diese Methode einige unliebsame Probleme.

Opus Magellan kopiert Piktogramme nun normal als simple
Byte—-flir—-Byte-Kopie. Wenn Sie jedoch die Umgebungsvariable SmartIconCopy
setzen, so verwendet Opus wieder die alten Routinen Get/PutDiskObject ()
wie zuvor.

Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.13 Piktogrammpositionierung

Piktogrammpositionierung

Verschiedene Benutzer fragten nach einer Methode zu entscheiden, wo neue
Piktogramme auf dem Hauptfenster von Opus erscheinen. Das neue
Piktogrammpositionierungssystem erlaubt es Ihnen nun, Bereiche auf

dem Hauptfenster zu markieren, in denen bestimmte Arten von Piktogrammen
erscheinen sollen, zusammen mit der Prioritdt mit der diese Piktogramme
dort eingefiigt werden sollen.

Wahlen Sie aus dem Einstellungen-Menil den Menlipunkt
Piktogrammpositionierung und Opus wechselt in einen speziellen Modus,

in dem Sie Bereiche zur Piktogrammpositionierung markieren

kénnen, indem Sie auf dem Hauptfenster mit der linken Maustaste Fenster
aufziehen, die den spdteren unsichtbaren Rahmen filir die Piktogramme
darstellen. Sie konnen diese Fenster beliebig plazieren, die GroRe
verdndern und auch schlieRen. Jedes dieser Fenster hat ein eigenes
Popup-Menli, in dem Sie angeben kdnnen, welcher Typ von Piktogramm in dem
jeweiligen Bereich (dargestellt durch das Fenster) spdter erscheinen darf.
Sie konnen auch eine von fiinf Prioritdten flir den jeweiligen Bereich
vergeben, wodurch Sie bestimmen, in welcher Reihenfolge die Bereiche
genutzt werden sollen. Diese Bereiche werden in der Umgebungsdatei
gespeichert. Definierte Bereiche kdnnen optional AppIcons, Disks,
verborgene Lister und Knopfe, Gruppen und ausgelagerte Piktogramme
einschlieBlich der Objekte aus dem Desktop-Ordner enthalten.

Grafik anzeigen




Magellan

15/39

Abb.: Das Einstellungen—-Menl

Grafik anzeigen
Abb.: Das Positionierungsfenster

Grafik anzeigen
Abb.: Ein markierter Bereich mit gedffnetem Popup-Meni

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.14 Lange Piktogrammnamen aufteilen

Aufteilen langer Piktogrammnamen

Wenn die Beschriftung eines Piktogramms mehr als das 1.5fache der Breite
des Piktogramms betragt, kann sie in mehrere Zeilen aufgeteilt werden.
Schauen Sie dazu auch unter

Umgebung/Piktogrammeinstellungen

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.15 Neue Piktogrammbefehls-Funktion

Neue Piktogrammbefehls-Funktion

Ein neuer Menilipunkt Piktogramme/Neu/Befehl... erlaubt die Erzeugung
einer Befehlsdatei, welche eine Opus-Funktion in einer Dateil

darstellt. Diese Befehlsdatei wird dann in der Schublade DOpusb5:Commands
gespeichert (diese Schublade wird automatisch erzeugt, wenn Sie Opus
Magellan zum ersten Mal starten) und ein Auslagerungspiktogramm wird
automatisch auf der Oberflédche erzeugt.

Grafik anzeigen
Abb.: Hier erzeugen Sie die Befehlsdatei

Ein Doppelklick auf das ausgelagerte Piktogramm startet die Funktion, so
als hatten Sie auf den Knopf einer Knopfbank geklickt. Bearbeiten Sie die
Befehlsdatei durch einen Klick auf die rechte Maustaste und Anwahl von
Bearbeiten aus dem erscheinenden Popup-Menii.

Um das ausgelagerte Piktogramm von der Oberfldche zu entfernen, wdhlen Sie
Zuricklegen aus dem Popup—Menii. Dadurch wird nicht die
Befehlsdatei selbst geldscht; Sie miissen diese manuell aus dem Verzeichnis
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DOpusb5:Commandds entfernen, wenn Sie sie permanent entfernen wollen.

Ausgelagerte Piktogramme von Befehlsdateien benutzen Standardpiktogramm
command.info aus DOpus5:Icons. Sie konnen Befehlsdateien aber auch

ein individuelles Piktogramm geben, indem Sie zu der entsprechenden Datei
in der Schublade DOpus5:Commands einfach eine Piktogrammdatei (.info)
hinzufigen.

Diese Befehlsdateien kénnen auch zu einer normalen Piktogrammgruppe
hinzugefligt werde.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.16 Piktogramm-Informations-Fenster

Das Piktogramm-Informations-Fenster

Das Piktogramm-Informations—-Fenster wurde erweitert den vollen Pfad einer
Datel anzuzeigen und enthdlt jetzt auch erweiterte Popup-Meniis. Diese Menis
erlauben es Ihnen die Attribute eines Piktogramms einschlieflich Rahmen und
NewIcon-Einstellungen zu dndern, unabhdngig von den globalen Einstellungen
in

Umgebung/Piktogrammeinstellungen

Die beiden Menilipunkte NewIcon-Bild zeigen und Originalbild zeigen

erlauben es Ihnen zwischen diesen beiden Bildern umzuschalten. Beachten Sie
bitte, daB aus den alten Bezeichnungen Kein Piktogrammrahmen und

Keine Piktogrammbeschriftung die neuen Bezeichnungen

Piktogrammrahmen und Piktogrammbeschriftung geworden

sind und sich der Sinn somit umgekehrt hat.

Dieses Fenster zeigt auch das korrekte {liber den Dateitypen definierte
Piktogramm filir Dateien ohne eigene .info-Datei an, sofern ein solches
Piktogramm als Standardpiktogramm bei den Dateitypen definiert wurde.

Grafik anzeigen
Abb.: Das Piktogramm-Informations—-Fenster mit Popup-Meni

Wenn Sie die DeflIcons aus dem NewlIcons-Paket standardmdfig fiir die Opus
Dateitypen nutzen, so bedenken Sie bitte, daR viele von diesen einen
AmigaDOS-Prozess als dazugehdriges Tool enthalten. Ein Doppelklick auf ein
solches Piktogramm kann zu einem Systemabsturz fihren, wenn dieser
AmigaDOS-Prozess dann als Workbench-Prozess ausgefithrt wird. Opus versucht
viele dieser Befehle abzufangen wie z.B. "C:Execute", aber Sie sollten
dennoch das Standardwerkzeug zur Sicherheit Uberpriifen.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
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Inhalt des Handbuchs

1.17 Anderungen an Piktogrammen

Weitere Anderungen an Piktogrammen und Notizen

Piktogrammrahmen sind nun vertikal einen Punkt schmaler, um zu denen der

Workbench zu passen.

Ein Doppelklick auf ein Diskpiktogramm mit gleichzeitig
gedriickter Shift-Taste zwingt Opus auch dann einen Dateilister
zu O6ffnen, wenn bereits einer flir diese Disk gedffnet ist.

Wenn Sie ein Piktogramm auslagerten und es dann umbenannten, so konnten

sie dieses Objekt erst nach einem Reset wieder nutzen (danach ging das
Umbenennen dann ohne Fehler).

Wenn Sie die Umgebungsvariable QuickIconDrag auf 1 setzen, so
werden Piktogramme beim Verschieben nicht ldnger maskiert. Dies sorgt

flir einen undurchsichtigen Piktogrammhintergrund (wie auf der Workbench),

ist aber deutlich schneller.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.18 Hintergriinde

Umgebung

Einige neue Sektionen wurden zum Umgebungseditor hinzugefiigt mit neuen oder

erweiterten Einstellmdglichkeiten.

Hintergriinde

Opus Magellan hat nun die Moglichkeit Hintergrundbilder direkt anzuzeigen,

ohne dal Sie dazu das Programm WBPattern von Ihrer Workbench brauchen.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion Hintergriinde

Mit Hintergrund aktivierenkdnnen Sie alle Hintergriinde fiir Opus

generell an- und ausschalten. Unterhalb dieses Feldes befinden sich drei
Eingabefelder, in denen Sie jeweils ein Bild filir die Oberfldche (das
Hauptfenster von Opus), Fenster (Dateilister und Gruppen) und Requester
wdhlen kénnen. Rechts von diesen Eingabefeldern befindet sich ein Knopf,
iber den Sie ein Popup-Meni aufrufen kdnnen, das fiir die Steuerung der
Anzeigeparameter zustdndig ist (einschlieBlich Kachelung (Standard) oder
Zentrierung des Bildes sowie die Farbanpassung)
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Der Grad der Farbanpassung bestimmt, wie das Bild auf Ihrem Bildschirm
erscheint und wirkt sich aus auf die Anzahl der benutzten Pens und die
Qualitdt des Ergebnisses. Die Optionen reichen dabei von GUI Qualitéat,

die sehr wenige Pens belegt, dafiir aber auch nicht das optimale Ergebnis
liefert, bis hin zu Optimale Qualitdt, welche versucht das Bild

Pen flir Pen anzupassen, um somit das beste Ergebnis zu garantieren. Der
Grad der Qualitat, den Sie benutzen, sollte abhdngig gemacht werden davon,
wieviele freie Pens auf IThrem Bildschirm zur Verfligung stehen und wie
komplex das Bild ist. Wenn Sie also z.B. eine 24Bit-Darstellung nutzen, so
starten Sie am besten mit Optimal und experimentieren mit diesen
Einstellungen, bis Sie das optimale Resultat filir sich gefunden haben.

Das Datatypes-System des Amiga ist verantwortlich fiir die Farbanpassung
der Bilder, so dab die Ergebnisse dieser Anpassung mit den Einstellungen
Ihrer Datatypes variieren kdnnen.

Wenn Sie WBPattern benutzen wadhlen, so schalten Sie wieder das

originale Verhalten des alten Opus ein und Opus benutzt eine Datei, die vom
Programm WBPattern erzeugt wurde fiir den Hintergrund auf der Oberfldche und
in den Fenstern.

Unter 0S2.0 und 0S2.1 kdnnen Sie nur diese Option benutzen und nur zur
Erzeugung von Mustern, nicht von Bildern. Das Bildanzeigesystem basiert auf
dem Datatypessystem, welches unter 0S2.0 nicht verfiigbar ist.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.19 CLI-Start

CLI-Start

Wir haben die Sketion Ausgabefenster nun in CLI-Start

umbenannt, reorganisiert und eine Einstellmdglichkeit fiir den
Stapelspeicher (Stack) integriert. Dies erlaubt es Ihnen, den

Stack fiir AmigaDOS-Programme einzustellen, die von Opus ausgefithrt werden
sollen (Standardeinstellung ist 4000 Bytes). Leider kommen einige schlecht
programmierte Programme nicht mit dem Standardwert von 4000 Bytes zurecht
und sorgen dann fiir einen Absturz. In solchen Fdllen sollten Sie den Stack
auf einen hoheren Wert (z.B. 10000) setzen.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion CLI-Start

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs
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1.20 Oberflache

Die Oberfléache

Die Sektion filir die Oberfldche wurde auch ilberarbeitet, wobei die Teile die
Piktogramme betreffend in eine eigene Sektion gebracht wurden.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion Oberfldche

Die Funktion der Liste mit den verborgenen Laufwerken wurde

gedndert und loscht nun nicht mehr die Eintrdge von Gerdten, die nicht im
System prédsent sind. Dies bedeutet, dab auch filir ein Gerdt, das Sie

nicht immer einbinden, der entsprechende Eintrag nicht verloren geht, wenn
Sie die Umgebung aufrufen, ohne dal dieses Gerdt eingebunden ist.

Ein neuer Wechselknopferlaubt es Ihnen nun, getrennte

Einstellungen filir verborgene Laufwerke und fir verborgene defekte Laufwerke
vorzunehmen. Sie ko&nnen Jjetzt also selektiv Gerdte verbergen, in denen
defekte Datentrdger eingelegt sind. Wenn Sie also z.B. vier Dateisysteme
auf einem Gerdt eingebunden haben, so kdnnten Sie alle diese fiir defekte
(also nicht erkannte) Typen verbergen und wiirden nur den erkannten Typ
angezeigt bekommen.

Desktop-Ordner: Dies ist der physische Aufenthaltsort der
Schublade, die von Opus genutzt wird um die Desktop-Dateien zu beinhalten.
StandardmaBig ist dies das Verzeichnis DOpus5:Desktop. Sie kdnnen
diese Schublade wechseln, aber wir kdnnen dies nicht empfehlen, da
hierdurch Verbindungen auBerhalb der Verzeichnisstruktur von Opus aufgebaut
werden koénnen. Wenn Sie hier den Ordner &dndern, so miissen Sie den Inhalt
des alten Desktop-Ordners manuell in den neuen Ordner kopieren, bevor die
Dateien wieder auf dem Desktop erkannt werden. Schauen Sie dazu auch in
den Abschnitt idber den

Desktop-Ordner

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.21 Piktogrammfarben

Piktogrammfarben

Diese neue Sektion erlaubt IThnen die Konfiguration der
NewIcon-Einstellungen innerhalb von Opus.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion Piktogrammfarben
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Die aktuell verfiigbaren Optionen sind:
NewIcons aktivieren: Schaltet die Unterstiitzung von NewIcons an und aus.

NewIcons eingeschranken: Zeigt NewlIcon-Bilder nur an, wenn kein
"Standardbild" vorhanden ist (wenn das Bild kleiner als 5x5 Punkte ist).

Bild dithern: Schaltet das Dithering fiir NewIcons an und aus.
Stiftprdzision: Setzt die Genauigkeit filir NewIcons.

Die Punkte Bild dithern und Stiftprdzision beeinflussen

die Funktion des eigentlichen NewIcons-Systems. Es war notwendig diese
Einstellungen in Opus zu integrieren, da Version 3 der newicons.library die
benutzerdefinierten NewIcons-Voreinstellungen nicht 1&8dt (es sei denn der
Patch c:NewIcons lauft). Version 4 der newicons.library ladt diese
Einstellungen automatisch; Sie kdnnen jedoch immer noch diese Einstellungen
aus Opus heraus genauso beeinflussen wie durch das NewIcons-Prefs Programm.

Wenn eine Verdnderung an einer dieser Einstellungen stattfindet, so
miissen Sie Ihren Rechner neu hochfahren, damit diese Einstellungen aktiv
werden konnen.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
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1.22 Piktogrammeinstellungen

Piktogrammeinstellungen

Diese neue Sektion vereint und kontrolliert die Aspekte von Opus’
Piktogrammanzeigeroutinen. Einige Einstellungen sind auch neu hinzugefiigt
worden.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion Piktogrammeinstellungen

Piktogrammbilder puffern und Piktogramme umrechnen
sind nun positive Flags (der Sinn ist nun umgekehrt)

Piktogrammrdnder schaltet ALLERd&nder von Piktogrammen
standardmdRig aus. Diese Einstellung kann aber ibergangen werden durch
die Einstellungen eines einzelnen Piktogramms mittels des

Piktogramm-Informations—-Fensters

Volle Transparenz bewirkt, daB Opus die Farbe 0 von rahmenlosen
Piktogrammen fiir das ganze Piktogramm anstatt nur an den Ecken auf
tranparent schaltet. Dies bewirkt eine deutliche
Geschwindigkeitssteigerung beim Laden von rahmenlosen Piktogrammen.
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Auslagerungspfeil zeigen kontrolliert den kleinen Pfeil, der
auf ausgelagerten Piktogrammen normalerweise unten links angezeigt wird.

Workbenchpositionen nutzen teilt Opus mit, daBl dieselben Felder

in Piktogrammen zur Speicherung der Position genutzt werden sollen, wie
sie von der Workbench genutzt werden. Wenn Sie also eine Diskette
fixieren und diese Diskette einem zu bemitleidenden Opus-losen Benutzer
geben, so wird dieser dennoch die Piktogramme an den richtigen Stellen
sehen konnen.

Lange Namen aufteilen. Wenn die Beschriftung eines Piktogramms

mehr als das 1.5-fache der Breite des Piktogramms betrdgt, so kann diese
auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden. Der verwendete Algorhythmus teilt
diese Beschriftungen nur an den Stellen, an denen Leerzeichen,
Satzzeichen oder GroRbuchstaben auftreten. Sollte keiner dieser Fdlle
zutreffen, so wird die Beschriftung nicht aufgeteilt. Dieses Verhalten
kann dahingehend verdndert werden, die Beschriftung in jedem Fall bei
150% zu trennen, wenn Sie die Umgebungsvariable LabelForceSplit

auf 1 setzen.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Zeichensatzrequester

Oberfldche erlaubt es Ihnen die Zeichensatzeinstellungen fir
die Piktogramme auf der Oberfldche von Opus vorzunehmen und Fenster
erlaubt die Einstellung filir Dateilister und Piktogrammgruppen.

Das alte Flag "Verschiedene Piktogrammpositionen" ist weggefallen.
Ohnehin schien keiner zu wissen wofiir es gut war, also haben wir die
Funktion komplett gedndert.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.23 Listerfarben

Farbeinstellungen fiir die Dateilister

Die Einstellungen fiir die Listerfarben wurden nun in einer eigenen Sektion
vereint. Die Farbeinstellungen bieten nun einen zusdtzlichen
benutzerdefinierten Stift fir jede der Einstellungen. Dieser Stift wird
komplett getrennt von den ibrigen Benutzer-/Systemstiften gehandhabt. Er
kann flir jedes Element individuell konfiguriert werden, vorausgesetzt, es
sind noch freie Stifte vorhanden. Zur Zeit ist der benutzerdefinierte Stift
nur flir den Fillstand verfligbar, Jjedoch wird in der ndchsten Version diese
Mo6glichkeit fiir alle Elemente gegeben sein.

Grafik anzeigen
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Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion Listerfarben

Wenn Sie die Farben filir den Fillstand einstellen, so wird die Farbe fiir

den Vordergrund benutzt, wenn der Fiillstandsbalken weniger als 90% voll
anzeigt und die Hintergrundfarbe wird ab 90% aufwdrts benutzt. Somit kdnnen
Sie hier eine Warnfarbe nutzen, die Ihnen anzeigt, wann eine Disk voll
wird.

Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
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1.24 Listervoreinstellungen

Listervoreinstellungen

Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion Listervoreinstellungen

Diese Sektion erlaubt es Ihnen, die Standardgrdle und das Standardformat
eines Dateilisters zu bestimmen.

Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.25 Listeranzeige

Die Sektion filir die Listeranzeige kontrolliert nun den <=
Standardzeichensatz
und den Statuszeilentext der Dateilister.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion Listeranzeige

Die neue Option Fillstandsanzeige fiigt nun zu Dateilistern eine
neue Anzeige in Form eines Balkens hinzu, der grafisch anzeigt, wie sehr
ein Laufwerk bereits mit Daten gefiillt ist. Sie kOnnen die Farben fir
diesen Balken in der Sektion

Listerfarben

einstellen.

Dies ist eine globale Einstellung fiir die Fillstandsanzeige. Sie kdnnen
diese individuell fiir jeden Lister einzeln ein- und ausschalten durch
Nutzung des Statusmeniis des Dateilisters.
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Bei Listern, die durch einen benutzerdefinierten Handler kontrolliert
werden, wird die Fiillstandsanzeige standardmédRig deaktiviert. Wenn Sie das
Schliisselwort gauge fiir den ARexx-Befehl lister set <handle>

handler angeben, so kdénnen Sie diese Anzeige aktivieren. Bedenken Sie
aber, daR der Benutzer diese Einstellung in seiner Umgebungsdatei immer
noch deaktiviert haben kann.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.26 Listeroptionen

Listeroptionen

Diese Sektion vereint spezielle Optionen fiir die Listeranzeige. Eine neue
Einstellung fir die Direkteditierung wurde neu eingefiigt. Hiermit wird
die alte Umgebungsvariable ListerEditing ersetzt, die das direkte
Verdndern von Namen und anderen Details in Dateilistern im Textmodus
ermdglicht hat. Sie kdnnen hier also Funktionen wie Umbenennen,
Dateikommentar, Datum und Schutzbits &ndern direkt im Dateilister
ausfiihren, ohne daB Sie dafiir einen Extrarequester O6ffnen missen.

Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion Listeroptionen

Die Einstellung des Rollknopfes bestimmt, wie der Modus zur
Direkteditierung aktiviert wird. Die Einstellung Linker Knopf

bedeuetet, dal Sie die linke Maustaste flir eine bestimmte Zeit {ber einem
Eintrag gedrilickt halten miissen, bevor der Editiermodus aktiviert wird.
Dasselbe gilt bei Mittlerer Knopf fiir die mittlere Maustaste. Die
Einstellung Links&Mitte bedeutet, daR beide Kndpfe zur

Aktivierung geeignet sind.

Wenn Sie sich im Modus zur Direkteditierung befinden, so erreichen

Sie mit TAB das ndchste Feld und kommen mit Shift-TAB zum vorherigen Feld.
Driicken Sie RETURN, um die von Ihnen vorgenommenen Anderungen zu speichern
oder driicken Sie ESC um abzubrechen.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.27 Workbenchemulation

Die alte Sektion Anzeigeoptionen wurde nun in WB-Emulation
umbenannt, da die Einstellungen flir die Hintergrundbilder nun in einer
eigenen Sektion untergebracht sind.
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Grafik anzeigen
Abb.: Der Umgebungseditor, Sektion WB-Emulation

Die neue Einstellung Applcons ins Hilfsmittel-Menli erlaubt es

Ihnen, daB Sie AppIcons in dieses Meni umleiten. Beachten Sie bitte, dab
dies nur flir die AppIcons gilt, die nach dem Setzen dieser Einstellung
benutzt werden.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.28 Anderungen der Umgebungsvariablen

Anderungen der Umgebungsvariablen

Die folgenden Neuerungen der Umgebungsvariablen (ENV:Dopus/<Variable>)
erlauben Ihnen die Feineinstellung einiger Optionen der
Benutzerschnittstelle und des Befehlsverhaltens. Generell werden diese

Variablen nur beim Start von Opus gelesen. Wenn Sie also eine Einstellung

dndern wollen, so milssen Sie Opus verlassen und neu starten, damit diese
Variablen erneut gelesen werden.

NoNoLabel: Dies deaktiviert Piktogramme ohne Beschriftung.
Einige Benutzer haben berichtet, daB einige ihrer Piktogramme ohne

Beschriftung angezeigt werden. Scheinbar ist in diesem Fdllen das Bit,

das Opus in der Piktogrammstruktur belegt versehentlich durch ein
anderes Programm gesetzt worden. Hiermit kénnen Sie dieses Verhalten
korrigieren.

PopUpDelay: Um die Verzdgerung beim Offnen von Popup-Meniis zu
kontrollieren, setzen Sie diese Variable auf einen Wert der in 50stel
Sekunden die Verzdgerung angibt. Standardwert ist 10, was einer
Verzdgerung von einer Flinftelsekunde entspricht.

WorkbenchTitle: Wenn Sie diese Variable auf 1 setzen, so

generiert Opus nicht seine eigene Uhr/Speicheranzeige in der Titelzeile

des Bildschirms. Stattdessen wird der Bildschirmtitel auf Amiga
Workbench gesetzt. Dadurch kann die Anzeige durch Programme wie
z.B. MCP abgefangen werden, die eine freie Konfigurierung der
Titelanzeige erlauben.

QuickIconDrag: Ist diese Variable auf 1 gesetzt, werden

Piktogramme beim Ziehen nicht ldnger maskiert. Dies resultiert in einem
durchsichtigen Hintergrund des Piktogramms (wie auf der Workbench), ist

allerdings wesentlich schneller.

NoCustomDrag: Wenn Sie diesen Wert auf 1 setzen, so werden die
neuen RTG-Pikgtogrammverschiebungsroutinen vollstandig deaktiviert.
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Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.29 OpusFTP

OpusFTP
Generelles

Das FTP-Modul von Opus wurde vollstdndig iliberarbeitet und fast von Grund
auf neu geschrieben. Verbesserte Pufferung der FTP-Sockets und effektivere
Speichernutzung sorgen fiir ein beschleunigtes Auflisten von Verzeichnissen
der Server und bis zu flinffach beschleunigte Dateitransfers. Ein
PORT-Befehl wurde hinzugefligt, so daR Sie nun auch mit Servern

eine Verbindung aufnehmen ko&nnen, die nicht liber den Standardport 21
angesprochen werden. AuBerdem sind nun auch direkte Transfers zwischen zwei
Servern mdglich. Zudem hat das FTP-Modul nun auch eine grafische
Benutzeroberfldche fir die FTP-Konfigurationsdatei (aus
DOpusb5:system/ftp.config) erhalten, die die Mdglichkeit bietet, Ihre

Liste von FTP-Servern und die globalen FTP-Funktionsparameter direkt zu
bearbeiten.

FTP-Verzeichnisse haben nun auch einen Puffer, der ausschlieBlich innerhalb
des einzelnen FTP-Listers iliber den Befehl Cachelist zur Verfiigung

steht wie bei einem normalen Dateilister. (Genaugenommen haben jetzt alle
benutzerdefinierten Handler diese Fdhigkeit.) Da diese Puffer jetzt durch
Callbacks von Opus direkt gehandhabt werden, sind sie wesentlich schneller
und effektiver mit derselben Geschwindigkeit wie lokale Verzeichnisse
angezeigt.

Der Befehl FTPAddressbook O6ffnet nun das folgende Fenster:

Grafik anzeigen
Abb.: Die Benutzeroberfldche des FTP-Moduls

Doppelklicken Sie nun einfach einen Eintrag, um eine Verbindung aufzubauen
oder wdhlen Sie einen Eintrag einfach an und wdhlen Sie dann Bearbeiten
oder L&schen. Wdhlen Sie Neu, um neue Eintrdge hinzuzufiigen.

Grafik anzeigen
Abb.: Die Daten eines einzelnen Server-Eintrags

Wahlen Sie Optionen zur Anzeige der Optionsssektion:

Grafik anzeigen
Abb.: Die globalen Funktionsparamter des FTP-Moduls

Einige neue Felder wurden in der neuen Version hinzugefiligt. Sie kdnnen nun
ein spezifisches Passwort filir anonyme Transfers wdhlen und auch leicht die
Logdatei bestimmen. Andere Optionen sind:

Log: Schaltet die Loganzeige an und aus, um Meldungen vom Server
anzuzeigen.
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Debug: Schaltet die erweiterte Loganzeige ein.

Update: Definiert die Verzdgerung zwischen dem Update von Eintridgen

in einer Verzeichnisliste. Ein hoherer Wert sorgt dafilir, dal die Anzeige
weniger hdufig erneuert wird, was insgesamt zu einer gesteigerten
Geschwindigkeit fihrt.

Timeout: Der Standard-Timeout-Wert flir FTP-Befehle
(Standardwert ist 60 Sekunden) .

NOOP: Dies bietet einen Timermechanismus, der den Server auch

bei Untatigkeit aktiviert hdlt. Der FTP-Befehl NOOP wird circa alle 30
Sekunden gesendet, damit der Untdtigkeitstimer des Servers nicht
ausgeldst wird. Standardmé@big sollte diese Option ausgeschaltet

sein. Schalten Sie sie nicht unndétig ein. Eine Verbindung aufrecht zu
erhalten, wenn Sie sie gar nicht nutzen, verhindert oft, dal sich andere
Benutzer in diesen Server einloggen konnen. Einige Internet Provider
miRbilligen ein solches Verhalten.

Index, Auto & Max.GroBe: Viele Server, speziell das Aminet,

fligen eine spezielle Index- oder Kommentardatei jedem Verzeichnis hinzu.
Diese bieten einen Kurzkommentar mit Extrainformationen zu Jjeder Datei.
Wenn Sie die Option Index aktivieren, prift das FTP-Modul auf
Anwesenheit solcher Dateien unter dem Namen ’'INDEX’ oder ’'Files.BBS’,
wenn ein neues Verzeichnis auf dem Server eingelesen wird. Wird eine
solche Datei gefunden, wird diese automatisch heruntergeladen und die
Kommentare der Datei werden als Dateikommentare im Lister dargestellt.
Meist sind diese Indexdateien klein, oft weniger als 30KB. Wenn der
Schalter Auto deaktiviert ist, werden Datein mit weniger als

der Max.GroBe automtisch heruntergeladen. Ist die Indexdatei

groBer als dieser Maximalwert, so erscheint ein Fenster, in dem Sie
gefragt werden, ob Sie diese Indexdatei herunterladen wollen.

Wenn Sie Auto einschalten, so werden nur Dateien die kleiner
als Max.GroBe sind heruntergeladen. Ist die Indexdatei auf dem
Server grdBer, wird sie einfach ignoriert.

Die meisten der Indexdateien auf dem Aminet befinden sich in einem
definierten Standardformat. Dies kann jedoch nicht immer garantiert werden,
so daB manche Dateien gekiirzte Kommentarzeilen aufweisen k&nnen.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.30 FTP zwischen zwei Servern

FTP zwischen zwei Servern

OpusFTP unterstiitzt nun auch den direkten Transfer zwischen zweil Servern,
ohne daB die Dateien iber Ihre lokale Maschine miissen. Die




Magellan

27/39

Kopierbefehle und die Aktionen per Nehmen&Ablegen arbeiten damit wie bei
normalen Dateilistern. Eine FTP-Kontrollverbindung wird zu beiden Servern
gedffnet und diese erhalten dann die Anweisungen zum direkten Transfer
zwischen den beiden Servern. (Beachten Sie bitte, daB einige Server diese
sogenannten passiven Transfers nicht erlauben!)

Leider kann bei diesen Transfers keine Fortschrittsanzeige stattfinden, da
keine Meldung von den Servern ausgegeben wird, wie weit der Transfer gerade
fortgeschritten ist. Stattdessen schaltet die Fortschrittsanzeige zwischen

einem und zwei Drittel hin und her, um anzuzeigen, daB eine Aktivitdt
stattfindet.

Es ist mo6glich Transfers zwischen zwei Servern abzubrechen, dies kann
jedoch problematisch sein. Wenn ein FTP-FTP-Transfer abgebrochen wird, kann

es notwendig sein, die Verbindungen vollstdndig zu schliefen und sie dann
wieder neu aufzubauen.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.31 Direkter FTP-Zugriff aus einem Lister

Direkter FTP-Zugriff aus einem Lister

Wenn Sie im Eingabefeld eines Dateilisters FTP:// eingeben,
startet Opus das FTP-Modul direkt in diesem Lister. Der Rest der Schablone
entspricht der Eingabe bei FTPConnect.

FTP://<HOST, PORT/N, USER, PASSWORD=PASS, DIR/K>
Zum Beispiel gelangen Sie durch die Eingabe von

FTP://livewire.com.au DIR=/pub/aminet
im aktuellen Lister auf den australischen Aminet-Server.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.32 Weitere Notizen zum FTP-Modul

Weitere Notizen zum FTP-Modul
Das FTP-Modul beendet sofort seine Arbeit, wenn AmiTCP Control-C sendet.

Der Abbruch des Auflistens oder eines Transfers wird nun effektiver
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gehandhabt, so daB solche Aktionen nun nahezu sofort stattfinden.

Die Dateildnge, die vom FTP-Modul akzeptiert wird, kann nun maximal 108
Zeichen betragen, obwohl Dateinamensl&ngen von mehr als 50 Zeichen zu
einer Inkomaptibilitdt mit Opus fihren kdnnen. Bedenken Sie, dal das
AmigaDOS auf eine Lange von 30 Zeichen beschradnkt ist, so daB bei einem
Transfer einer Datei mit einem langen Namen die zusdtzlichen Zeichen
beim Speichern verloren gehen.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.33 Der Textanzeiger

Der Textanzeiger

Am Textanzeiger wurden einige kleine Verdnderungen vorgenommen. Zudem wurde
die Leistungsfihigkeit auf RTG-Systemen erhdht. Die Anderungen sind:

Der Textanzeiger nutzt nun SetMaxPen () ab 0S3.0 anstatt eine Pixelmaske
zu setzen. Dies erhdht die Anzeige- und Scrollgeschwindigkeit, wenn
keine Standard-Bitmap vorliegt, wie z.B. mit Cybergraphics und anderen
Chunky-Systemen.

Es ist nun mdglich verschiedene Editoren fiir die normale, ANSI- und
Hex—-Anzeige zu konfigurieren.

Dateien werden nun in Bldcken zu 64KB gelesen anstatt dies in einem
riesigen Block zu tun. Eine Fortschrittsanzeige fiir Dateien grdBer 64KB
erlaubt Ihnen auBerdem das Abbrechen des Ladens.

Der Textanzeiger kann nun ikonifiziert werden. Die Position in der
angezeigten Datei wird dabei beibehalten, sowohl beim Verbergen als auch

beim Wechsel auf einen neuen Bildschirm.

Der Dateirequester filir Speichern als enthdlt nun standardméBig
als Voreinstellung den Dateinamen, unter dem die Datei geladen wurde.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.34 Dateitypen

Dateitypen

Anderungen und Notizen
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Ein neuer Befehl filir den Dateityp Disk wurde eingefihrt. Dies

erlaubt es TIhnen, auch auf Datentrdger hin zu vergleichen (&dhnlich wie
Directory filir Verzeichnisse). AuRerdem kann optional auch die

ID eines Dateisystems libergeben werden, damit auf diese Dateisystem hin
Uberpriift werden kann. Ebenso ist das Priifen auf Gerdtenamen hin
moéglich.

Zum Beispiel:

Disk passt zu jeder Disk

Disk DOS1 passt zu Standard-FFS-Disks

Disk DOS? passt zu Jjede Standard-DOS-Disks
Disk MSDO passt zu CrossDOS-Disks

Disk DH3: passt zu Ger&t DH3:

Disk DFO: passt zu Jjeder Disk in Laufwerk DFO:

Zur Zeit werden noch keine Ereignisse filir den Dateityp Disk unterstiitzt,
aber Sie kdnnen dies nutzen, um Elemente zum Pikotgramm-Popup-Meni
hinzuzufigen und auch ein Standard-Diskpiktogramm fiir ein spezielles
Dateisystem oder Gerdt einstellen.

Der Parameter {Ql} arbeitet nun korrekt, wenn er in einer

Aktion in einem dateitypspezifischen Popup-Menid genutzt wird. {Ql}
arbeitet nun auch durch das Dateityp-Befehlssystem (z.B. command source
<handle> userd )

Im Dateitypen-Editor fihrt ein LOdschen der Funktion Userl nicht
mehr ldnger zu einem Verlust der Popup-Menii—Eintrdge filir diesen
Dateityp.

Lagern bei den Dateitypen lberpriift nun, ob der Dateityp schon
im Lagerverzeichnis existiert. Sollte er dort schon vorliegen, so wird
er lediglich aus der aktuellen Dateitypenliste entfernt.

Es ist nun mdglich, daB Sie Thre eigenen Trennstriche in
dateitypspezifischen Popup-Menilis einsetzen. Geben Sie dazu einfach einen
Eintrag von drei Minuszeichen ein (——-).

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.35 Skripte

Skripte

Die dopus5.library iberwacht die Gerdteliste nun selbst und

verlalt sich nicht mehr auf die Generierung eines Diskwechsel-Ereignisses
durch das System. Dies bedeutet, daB Jjetzt Skripte Disk eingelegt/

Disk entnommen nun aufgerufen werden, wenn eine beliebige Disk

gewechselt wurde (also auch z.B. CD-ROMs, Wechselplatten usw.), anstatt nur
auf Floppy-Disks zu reagieren
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Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.36 Kompatibilitat

Kompatibilitdt

Opus erlaubt es nun, daB das Titelzeilen—-Popup-Meni von MUI
korrekt funktioniert, wenn der Mauspfeil sich liber einem MUI-Programm
befindet.

Frilhere Probleme mit den DataTypes akJFIF, akGIF usw. waren darauf
zurickzufihren, daB Opus normalerweise DOS-Requester durch Setzen von
pr_WindowPtr=1 auschaltete. Die akx-DataTypes haben dies nicht korrekt
Uberpriift und haben nun versucht ihr Fortschirttsfenster auf einem
ungiltigen Bildschirm zu &ffnen. Dies wurde in den spdteren Versionen
dieser DataTypes korrigiert (Sehen Sie dazu im Aminet nach den neuesten
Versionen. Danke, Andrew!). In Opus wird nun pr_WindowPtr=0 gesetzt,
wenn das show.module ein Bild {iber einen DataType ladt. Als
zusdtzlicher kleiner Bonus ist nun auch die Fortschrittsanzeige der
ak+-DataTypes sichtbar.

Der vom show.module gew&hlte Bildschirmmodus flir Darstellungen
Uber DataTypes ist in der aktuellen Version auBerdem besser gewdhlt.

MCP und einige andere Hilfsprogramme suchen nach einem
spezifischen Namen im Bildschirmtitel. Durch Setzen der
Umgebungsvariable

WorkbenchTitle

kdénnen Sie Opus davon

abhalten, seine eigene Speicher—-/Uhranzeige in der Titelzeile des
Bildschirms zu erzeugen. Stattdessen wird dann der Titel auf
Amiga Workbench gesetzt, so daB dieser von MCP und &hnlichen
Programmen abgefangen werden kann.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.37 Befehle und Funktionen

Befehle und Funktionen

Befehle sind nun auch auf Dateilister im Piktogrammodus anwendbar
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Viele Benutzer fragten nach der Mdglichkeit ihre Kndpfe und Meniis auch bei
Dateilister im reguldren Piktogrammodus nutzen zu kdnnen. Wir haben nun das
Befehls-Untersystem dahingehend modifiziert, dal dies mdglich ist. Lister
im Piktogrammodus kd&nnen nun auch als ganz normale Quelldateilister dienen,
ebenso wie Lister im Text- oder Piktogramm-Plus-Modus. Da Lister im
Piktogrammodus aber keine Anzeige fiir "Quelle’ und ’'Ziel’ besitzen wie die
anderen Lister, muB das Listerfenster aktiviert sein, wenn eine Funktion
auf einen solchen Lister ausgefiihrt werden soll, damit dieser als Quelle
anerkannt wird.

Asynchrone Befehle

Standardmd@big trennen sich viele Opus-Befehle ab und arbeiten asynchron.
Die Hauptbefehle, die dies tun sind AnsiRead, HexRead, Play, Print, Read,
Show und Smartread. Dies bereitete ein Problem bei einigen

Nutzern, die eine Funktion definierten, die einen dieser Befehle fiir eine
Datei aufrief und die Datei dann lo&schten. Zum Beispiel:

Befehl Play RAM:Tondatei
Befehl Delete RAM:Tondatei

In diesem Beispiel ergibt sich eine Situation wie in einem
Kopf-an-Kopf-Rennen zwischen Play, welches asynchron lauft, und
Delete.Entweder der Play-Befehl erhdlt die Datei =zuerst,

wobei dann der Delete-Befehl nicht in der Lage wédre die Datei zu
l6schen. Oder aber der Delete-Befehl macht das Rennen, wobei in
diesem Fall fiir den Play-Befehl nichts mehr zum Abspielen
vorhanden ware.

Um dieses Problem zu ldsen, haben wir einen WAIT-Parameter zu den

obigen Befehlen hinzugefligt. Wenn Sie dieses Argument mitangeben, arbeitet
der Befehl nicht asynchron und die weitere Abarbeitung wird gestoppt, bis

der entsprechende Befehl beendet ist. Auf das obige Beispiel bezogen wiirde
das ganze so aussehen:

Befehl Play RAM:Tondatei WAIT
Befehl Delete RAM:Tondatei

Jetzt, wo hier der WAIT-Parameter angegeben ist, wird der Befehl
Play nicht die weitere Abarbeitung zulassen, bevor nicht die
Tondatei abgespielt ist. Danach ist der Befehl Delete dann in
jedem Fall in der Lage die Datei zu l&schen.

Neuer Befehl SetAsBackground (nur ab 0S3.0 oder hdher verfiigbar)

Der neue Befehl SetAsBackground bendtigt den Dateinamen eines

Bildes und installiert es als Hintergrundbild entweder in der Oberfléche,
den Fenstern oder den Requestern. Die Hauptnutzung dieses Befehls ist in
den dateitypspezifischen Popup-Menilis gedacht, wobei Sie hier mit der
rechten Maustaste auf ein Bild klicken kd&nnten, den Befehl SetAsBackground
anwdhlen und somit die entsprechende Bilddatei sofort als Hintergrund aktiv
hédtten. Eine weitere Anwendungsmdglichkeit wdre die Integrierung einer
Applikation, die per Zufall die Hintergriinde fiir Opus auswahlt.

Die Befehlsschablone filir SetAsBackground sieht folgendermaBen aus:
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NAME, DESKTOP/S, LISTER=WINDOWS/S,
REQ=REQUESTER/S, TILE/S, CENTER/S, PRECISION/K

NAME ist der Name der Bilddatei.

DESKTOP fungiert als Schalter und sorgt dafilir, daR die Bilddatei
als Hintergrund fliir das Hauptfenster benutzt wird. Dies ist die
Vorgabeeinstellung und braucht daher nicht explizit angegeben zu werden.

LISTER und REQ erlauben es Ihnen, das Hintergrundbild fir
Dateilister/Gruppen sowie Requester zu bestimmen.

TILE und CENTER kacheln oder zentrieren das Bild.

PRECISION erlaubt es Ihnen anzugeben, wie exakt die Farbanpassung
durchgefiithrt werden soll. Gliltige Werte hierfilir sind none (keine
Anpassung), gui (einfachste Anpassung), icon (bessere

Anpassung), image (gute Anpassung) und exact (beste

Anpassungqualitdt. Bitte beachten Sie, daB das DataTypes—-System des Amiga
fiir die Farbanpassung verantwortlich ist, so daB die erzielten Ergebnisse
von den Einstellungen Ihrer DataTypes abhdngig sind.

Anderungen des Befehls ’Set’

Sie konnen nun den internen Befehl Set nutzen, um Verdnderungen an

den Farben der Piktogrammbeschriftungen wdhrend des Betriebs durchzufilhren.
Diese Fahigkeit wdre in Verbindung mit dem Befehl SetAsBackground

sinnvoll einzusetzen, um z.B. ein Skript filir die zufdllige Auswahl des
Hintergrundes zu realisieren.

Nutzung:

Set labelcolour [desktop|windows] <fg> <bg> <drawmode>
Beispiel:

Set labelcolour desktop 3 1 jaml

Set labelcolour desktop 7 0 jam2
Anderungen des Befehls ’Rename’
Der interne Befehl Rename hat eine erweiterte Befehlsschablone mit
NAME und NEWNAME. NAME und NEWNAME

akzeptieren nun auch das Jokerzeichen %, wie es der Requester zum
Umbenennen auch bietet.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs
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1.38 Funktionseditor und Befehle

Funktionseditor und Befehle

Das Attribut Keine Anfiihrungszeichen im Funktionseditor hatte die
Beschrankung, daB es nur global fiir die ganze Funktion galt. Viele Benutzer
winschten die M&glichkeit einer grdReren Kontrolle liber dieses Attribut. Um
diese bisherige Einschrdnkung zu umgehen, haben wir einige neue
Argumentvariablen zur Nutzung mit den Opus-Funktionen eingefiigt.

Diese Variablen sind:

{o’}: Entspricht {o} (erster gewdhlter Dateiname), auber, dal
der Dateiname immer in Anfiihrungszeichen steht.

{O0"}: Entspricht {0} (alle angewd@hlten Dateinamen), auBer, daB
die Dateinamen immer in Anfiihrungszeichen stehen.

{f’}: Entspricht {f} (erster gewdhlter Pfadname), auRer, daB
der Pfadname immer in Anflihrungszeichen steht.

{F’}: Entspricht {F} (alle angewd@hlten Pfadnamen), auber, dab
die Pfadnamen immer in Anfihrungszeichen stehen.

Zusdtzlich existieren noch die Variablen:

{o~}
{0~}
(£~}
{F~}

Diese entsprechen den oben genannten, nur mit dem Unterschied, daB die
Dateinamen niemals in Anfiihrungszeichen stehen.

Die Nutzung von ’ oder ~ in den Argumentvariablen {libergeht die Einstellung
des Attributes Keine Anfilihrungszeichen. Werden ’ oder ~ nicht

genutzt, so gilt die Voreinstellung durch das Attribut.

Beachten Sie bitte, dak Sie, wenn Sie - benutzen, um die Dateiendung
abzuschneiden, dieses nach dem ’ oder ~ eingesetzt werden mub.

Zum Beispiel:
AmigaDOS Echo Geklirzter Dateiname ist {o-}

Wenn Sie wollten, dal der Dateiname in Anfihrungszeichen steht, so miissten
Sie folgendes eingeben:

AmigaDOS Echo Gekilirzter Dateiname in Anfihrungszeichen ist {o’-}

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs
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1.39 Anderungen an ARexx-Befehlen

Anderungen an ARexx-Befehlen
lister reload zum erneuten (oder erstmaligen) Laden einer Datei
in einen Lister. Die Schablone fiir den Befehl ist:
lister reload <handle> <name>

Zusdtzlich kann ein update-Flag gesetzt werden, damit das
Dateidatum angepasst werden kann (zur Vermeidung des unndtigen Neuladens)

lister reload <handle> <name> update
Zum Beispiel:
lister reload 12381928 ’Dateiname.lha’
lister <handle> query window erhdlt den Windowpointer eines

Dateilisters. Dies ist die Adresse der (Basis 10) Fensterstruktur oder 0
falls der Lister kein Fenster besitzt.

lister findcache erlaubt es Ihnen, ein gepuffertes Verzeichnis zu
finden und dieses im Lister darzustellen. Die Schablone ist:
lister findcache <handle> <path>

Nach Abarbeitung ist RESULT auf 0 gesetzt, wenn der Pfad nicht

gefunden wurde oder 1, wenn er gefunden wurde. Wird der Pfad gefunden, wird

er automatisch im Lister angezeigt und Sie miissen nichts weiter tun. Wird
er nicht gefunden, miissen Sie das Verzeichnis normal einlesen.

lister clearcaches 1l&scht alle Puffer, die von Ihren Dateilistern
unter Nutzung Ihrer benutzerdefinierten Handler angelegt wurden. Andere
Puffer sind davon nicht betroffen.

In den Popup—-Meniis der Dateilister wurde der Menilipunkt Kopieren nach
dahingehend erweitert, daB Sie nun auch in ein ARexx-Skript "kopieren"
kénnen. Um dies zu tun, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Erzeugen Sie ein ARexx-Skript im Verzeichnis DOPus5:System/CopyTo

2. Im Dateikommentar tragen Sie nun den Namen ein, der spdter als
Mentilipunkt erscheinen soll.

3. Setzen Sie das Schutzbit 'S’ der Skriptdatei.

Das ARexx—Skript erhdlt nun beim Aufruf den angewdhlten Namen und den
Namen des ARexx-Ports lbergeben. Zum Beispiel:

>list DOpus5:system/copyto
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TestScript.dopus 5135 —-s—-—rw-d Heute 00:07:12 : Test ARexx Skript

>type DOpus5:system/copyto/testscript.dopusb

/+ Test eines ARexx-Skriptes mit Kopieren nach =/

parse arg filename portname source options results

str="'File : "||filename| |"’" dopus request str "Ok"

Sehen Sie dazu auch die Sektion "Tips und Tricks" auf unserem
WebServer flir weitere Details.

Sie konnen nun ein Trap flir alle internen Befehle hinzufligen durch
Nutzung des *, zum Beispiel:

dopus addtrap * myhandler

dopus command unterstiitzt nun auch Jokerzeichen im Feld type.

Dies erlaubt es Ihnen, Meniis zu mehreren Dateitypen zugleich hizuzufiigen.

Zum Beispiel:

dopus command "Unpack" program "Unpacker" ’source’
ext "Entpacken..." type a=
Dies wilirde den Meniipunkt Entpacken... zu allen Dateitypen

hinzufliigen, deren ID mit einem "a" beginnt. Jokerzeichen werden dabei in
vollem Umfang unterstiitzt.

Fiir den Befehl lister set handler gibt es nun das Schliisselwort
nopopups, das alle Popups in diesem Lister deaktiviert. Wenn Sie
Ihre eigenen Popup-Meniis zu einem Eintrag hinzugefligt haben, so werden
diese auch dann angezeigt, wenn das Schliisselwort nopopups benutzt
wird.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.40 Weitere Notizen zu ARexx

Weitere Notizen zu ARexx

Unter gewissen Umstadnden hat Opus einen Resultstring flir eine
ARexx—-Nachricht gesetzt, wenn gar keine angefordert wurde. Dieser Fehler
ist nun behoben.
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Es wurden neue Routinen zur dopus5.library hinzugefiligt, mit denen Sie
Stammvariablen fiir ARexx-Nachrichten von C aus abfragen und setzen kdnnen
(sehen Sie dazu das OpusSDK) .

Ein Problem mit dem Befehl lister query entry mit Dateinamen,
die langer als 40 Zeichen sind, wurde behoben.

Eine neue Funktion dopus checkdesktop wurde integriert. Dieser
Befehl wird benutzt, wenn IThr Programm gerade eine oder mehrere Dateien in
ein Verzeichnis kopiert hat. Sie lbergeben den Zielpfad, an den Sie die
Dateien kopiert haben und Opus vergleicht diesen Pfad mit der Pfad des
Desktop-Ordners. Sollten diese identisch sein, so scannt Opus den
Desktop-Ordner und erneuert, wenn noétig, die Piktogramme auf der
Oberflédche (sehen Sie dazu das OpusSDK) .

Inhalt des Ergdnzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs

1.41 Weitere Verbesserungen

Weitere Verbesserungen

Es werden nun auch AnimBrushes von DPaintV/PPaint flir die Benutzung als
Kndpfe und Bilder unterstiitzt.

Gruppen konnen nun auch Objekte enthalten, die kein eigenes Piktogramm
besitzen. Sie konnen nun auch ausgelagerte Befehle zu Gruppen hinzufiigen.

Die Dateinamenl&nge wurde von 30 auf 31 Zeichen erhoht, um auch
AFS-Partitionen zu unterstiitzen.

Der Menipunkt Information in den Popup-Meniis von Disketten ist
nun flir nicht korrekt erkannte Disketten deaktiviert.

Die Routine fiir die Versionsnummern wurde verbessert und findet nun auch
Versionsinformationen, die in den Data-Hunks statt dem Code-Hunk stehen
(Andreas Kleinert und AK-DataTypes)

Die Tasten PgUp/PgDn und Home/End funktionieren nun in allen Listviews.

Sie konnen nun auch die Tasten 'y’ und 'n’ in den meisten Requestern
driicken anstelle der Anwahl von Ok/Abbruch. Dies funktioniert natiirlich
nicht dort, wo es mit der reguldren Beschriftung innerhalb der Requester

kollidieren wiirde.

Die Taste ESC schlieBt das "Uber..."-Fenster.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
Inhalt des Handbuchs
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1.42 Das SDK und die Programmierung

Das SDK und die Programmierung

Die Programmierschnittstelle wurde in der neuen Magellan-Version stark
erweitert. Uber 40 Callback-Hooks sind nutzbar mit denen Ihre Programme
direkt auf Opus zugreifen kdnnen, was die Programmierung von Modulen

stark erleichtert und leistungsfédhiger als jemals zuvor macht. Fir
Informationen iiber die neuen Moglichkeiten, beziehen Sie sich bitte auf das
Opus SDK.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
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1.43 Entfernte Fehler und weitere Notizen

Entfernte Fehler und weitere Notizen

Folgende Liste zeigt Ihnen die Probleme, die mit der vorherigen Version von
Opus auftreten konnten und die nun erkannt und beseitgt sind.

Die Funktion AsyncRequest () der dopus5.library verlor 32 Bytes.

Wenn Sie eine Datei mit der Funktion Read darstellen wollten und
das Schutzbit 'R’ war nicht gesetzt, konnte dies zum Absturz fihren.

Der Textanzeiger verlor 96 Bytes.

Die Routine IFFOpen () der dopus5.library beendet es nun sicher, wenn die
existierende Datei nur lesbar ist (siehe SDK).

Der Befehl DevicelList NEW FULL fiel unkorrekterweise zuriick auf
eine Standardgerdteliste, wenn Quellister gedffnet waren.

Wenn das Eingabefeld in Umgebung/Anzeigeoptionen leer war und
Sie klickten auf ’!’, um dieses Muster zu bearbeiten, wurde ein falscher
Dateiname iUbergeben, was zu einer Fehlermeldung fihrte.

Wenn Sie einen 24Bit-Bildschirmmodus in Umgebung/Bildschirmmodus
gewahlt haben und den Farbregler ganz nach rechts geschoben haben stirzte
Opus ab.

In einigen Sprachen (z.B. Schwedisch) filihrte die Namensersetzung in den
Datumsfeldern in den Dateilistern zu unkorrekten Darstellungen zwischen

Datum und Zeit.

Wenn Sie eine komplette Funktion im Funktionseditor kopiert haben und
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dann versuchten diese in ein Stringgadget als Textstring einzufiigen, flihrte
dies zu einem vollstdndigen Stillstand des Systems.

Wenn Sie versuchten einen Eintrag aus der Pufferliste durch Driicken der
rechten Maustaste zu ziehen, sorgte dies filir Enforcer-Hits.

Der Freiraum in der Datumsspalte wurde entfernt.

Das Eintragen des Datums im Datumsrequester, Direkteditierungsmodus oder
im Requester fiir die komplexe Suche respektiert nun den Datumsmodus, der in
Optionen/Lokalisierung gewdhlt wurde.

Das Problem mit dem ersten ikonifizierten Lister, der in der obersten
linken Ecke des Bildschirms dargestellt wurde, ist geldst.

Das Problem, bei dem die Piktogramme durcheinander gerieten, wenn zweil
Disks dieselben Namen hatten, ist geldst.

Einige Probleme mit der ApplIcon-Emulation wurden geldst. Dies beseitigt
auch die Probleme, die das (externe) Iconclock—-Modul verursachen konnte,
wenn die Bildschirmmodi gewechselt wurden.

Wenn Sie eine zweite Kopie von Opus starteten und dann den Warnrequester
abbrachen, fihrte dies zu einem Crash/Enforcer—-Hits.

Wenn ein ikonifizierte Lister im Piktogrammodus mit aktiviertem "Alles
anzeigen" in der Umgebungsdatei abgespeichert, Opus dann neu gestartet und
das Piktogramm dann doppelgeklickt wurde, erschienen die Piktogramme im
Lister nicht.

Das Problem bei der Fortschrittsanzeige bei Dateien groRer 20MB ist
geldst.

Das Loschen eines Links auf ein Verzeichnis 1d6scht nun nur den Link
anstelle der Inhalte des Verzeichnisses.

Das Problem, daB Opus manchmal beim L&schen eines Verzeichnisses ein
"Objekt in Benutzung" meldete und mit einem Requester antwortete, ist nun
geldst.

Das Problem mit NFS-eingebundenen Gerdten, die nicht als Piktogramme
gezeigt wurden, wohl aber in der Gerdteliste, ist geldst.

Wenn Sie im Direkteditiermodus waren, eine Verdnderung durchfihrten und
dann den Lister schlossen, wadhrend das Editieren noch aktiv war, fihrte
Opus die Anderungen nur in den Puffern, nicht aber auf Disk aus. Diese
Verdnderung wird jetzt komplett geldscht.

lister set visible 0 verursachte Enforcer-Hits. Problem ist
jetzt beseitigt.

Eine Priifung auf mdgliche Division-durch-Null-Fehler bei der Kalkulation
der Fortschrittsanzeige beseitigt die bekannt gewordenen Abstiirze beim
Kopieren groRer Dateien.

Der Fehler im CleanUp-Modul, der zum Verlust von ApplIcon-Positionen
fiihrte, ist beseitigt.
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Wenn Sie den Titel des Ausgabefenster auf einen String groRer als 28
Zeichen einstellten, bekamen Sie Enforcer-Hits/Abstilirze, wenn ein Programm
ein Ausgabefenster Offnete.

Ein Problem mit der AppIcon-Positionierung, bei dem interne Einstellungen
nicht berilicksichtigt wurden, ist beseitigt.

Inhalt des Erganzungshandbuchs
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